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1. Probléma specifikacié és motivacio

A CAPTCHA a szamitastechnikdban olyan automatikus teszt, ami képes megkiilénboztetni az emberi fel-
hasznalot a szamitogéptsl. A szo az angol Completely Automated Public Turing test to tell Computers and
Humans Apart kifejezés roviditése. [I]

Lényege, hogy egy olyan feladvanyt generalunk, amely teljesitésére csak ember képes, viszont kénnyen
ellendrizheté a megadott véalasz helyessége. Célja az, hogy bizonyos weboldalakat megvédjen a kiillonbozé
botoktol és az altaluk generalt SPAM-t6l.

A tesztek az utobbi években a leggyakrabban egy torz szoveget tartalmazé kép megfejtésébsl alltak,
azonban a manapsag ezt valtja a Google altalfejlesztett reCAPTCHA, melyen csupén egy checkboxra kell
kattintani a felhasznalonak. A valtasra nem véletleniil volt sziikség. Az utobbi években elterjedt tanuld
algoritmusok segitségével méar olyan CAPTCHA megoldé programokat lehet létrehozni, melyek rendkiviil
nagy (99.81%) pontossaggal meg tudtak oldani ezeket a feladatokat, hatékonyabban, mint az emberek. [2]

Projektmunkamban kizarolag ezen korabbi széveges CAPTCHA-kkal fogok foglalkozni.
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1. dbra. A régi szoveges CAPTCHA és az 1j, egyszertibb, és biztonsagosabb reCAPTCHA

A szoveges CAPTCHA megoldéasa szamomra egyszerre egy valos és érdekes probléma, mésfell fontos
hatarvonalnak tartom a mindennapokban hasznalt mesterséges intelligencidk elterjedésében, éppen ezért
valasztottam projektem téméajanak.

2. A projekt megvalositasahoz sziikséges technikak és modszerek

Ahhoz, hogy a CAPTCHA rendszert megtudjuk oldani, visszafele kell gondolkodni, és a feladvanyok gene-
ralasabol kiindulni, majd ezek alapjan felallitani a sziikséges lépéseket. A kapott folyamat harom {6 lépése
az alabbiak lesznek: [3]

1. Preprocessing (Elozetes feldolgozas): A kovetkezs lépések konnyebbé tételének érdekében tett
lépések. Pl. Képjavitas, hattér eltavolitasa, stb.

2. Segmentation (Szegmentalas): A szoveget megprobaljuk elvilasztani a hattértol, majd kiilon ka-
rakterekre bontani.



3. Recognition (felismerés): Meghatarozzuk a kép alapjan a karaktert.

Praktikusan tgy implementéalhaté az algoritmus, hogy minden szegmentalasi tipushoz kiilon algoritmust
rendeliink, majd a karaktereket gépi tanulas segitségével ismerjiik fel.

A karakter felismerés konnyen teljesithetd, ebben a gépi tanulas hatékonyabb is az embernél, azonban
a karakterek szétvalasztésa, f6leg, hogy gyakran szandékosan Gsszeérnek, mar egy nehezebb feladat. Erre
szamos kiilonb6zd technika alkalmazhato, pl. Flood-filling segmentation, Histogram segmentation, Pattern
matching, Snake segmentation, karakterek konturja, struktiraja stb. [4]
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2. abra. A CAPTHA megoldéasahoz sziikséges folyamat {6 lépései
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